
Aufgaben und Experimente für den Rundweg der Klänge

NAMEN: _________________________________________________________________________

Anleitung:
 Bitte such dir einen Partner oder eine Partnerin.  Entscheidet, wer den Aufgabenzettel 

ausfüllt (oder wollt ihr zwischendurch wechseln?).
 Schreibt bitte eure Namen oben auf den Aufgabenzettel.
 Folgt dem Rundweg der Klänge. Für jedes Klangspielzeug gibt es eine oder mehrere Aufgaben 

oder Experimente. 
 Nehmt euch Zeit, alle Klangspiele in Ruhe auszuprobieren, danach lest die Aufgaben durch 

und löst sie.
 Ihr könnt an jeder Stelle des Rundweges einsteigen und z.B. mit Station 8 anfangen und mit 

Station 7 enden.
 Bei manchen Fragen stehen Buchstaben unter den Lösungen. Bitte schreibt die 

Buchstaben in die Kästchen auf der letzten Seite. Wenn eure Antworten richtig sind, ergibt 
sich am Ende ein Wort für eine „Sammlung schöner Töne“.

Viel Spaß

Station 1: Der Stadtmusikant
Den Stadtmusikanten kann man drehen. Wenn ihr ihn dreht, müsst ihr auf euren Partner achten, 
damit er nicht vom Stadtmusikanten getroffen wird! Lieber einen Schritt Abstand halten!!
Wie schnell könnt ihr zu zweit drehen? Klappt es besser, wenn ihr euch gegenüber steht oder müsst 
ihr beide laufen?

Wo entsteht der Ton des Stadtmusikanten?

Station 2: Der Klangzylinder
Dreht den Zylinder und macht die Augen zu. Stellt euch vor, zu der Musik würden unsichtbare Wesen 
tanzen. Weil ihr für sie Musik macht, schenken sie euch zusammen drei Wünsche. Könnt ihr euch 
darauf einigen, was ihr euch wünschen würdet?

1.

2.

3.
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Station 3: Die Windmühle
So eine Windmühle kennt wohl jedes Kind. Aber wer hat schon genau hingesehen? Wie viele Flügel 
hat sie?

Könnt Ihr sie zuhause aus einem quadratischen Papier, 
einem Stock, einer Nadel und zwei Perlen (eine vor und 
eine hinter dem Papier) selbst bauen?

Station 4: Der Klangregner
Bitte den Klangregner nur so langsam kippen, dass ihr ihn eurem Partner nicht unter das Kinn haut! 
Bitte Abstand halten oder neben den Klangregner stellen!!
Wenn ihr den Klangregner einmal umkippt, könnt ihr hören, wie es darin rieselt. 
Wie kann man es mit einer einzigen Umdrehung so lange regnen lassen bis ihr bis 20 gezählt habt?

Wie ist der Regenguss kurz aber laut? 

Station 5: Die Pfeifenwippe
Wie viele verschiedene Töne macht die Pfeifenwippe?

Kennt ihr ein Lied, das man auf ihr spielen könnte? Wie heißt es?

Könnt ihr zusammen schnelle Töne spielen?

Station 6: Die Glockenhängebrücke
Könnt ihr euch zu zweit auf die Hängebrücke stellen und abwechselnd bimmeln? Achtung, ihr müsst 
euch einen Takt vorgeben!
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Station 7: Das Echospiel
Das Spiel klappt am besten zu zweit. Einer spricht an einer Seite in den Trichter, der andere hört an 
der anderen Seite zu. Wie viele Echos hört ihr? Tipp: ein kurzes „Buh“ klappt besser als lange Sätze!

1 Echo 2 Echos  3 Echos

K   M   L

Station 8: Die Steinharfe
Markiere auf der Steinharfe den tiefsten Ton mit „T“ und den höchsten Ton mit „H“. 
Der Buchstabe auf dem Feld mit dem höchsten Ton ist der Lösungsbuchstabe
 für die letzte Seite.

Markiere bitte noch den Ton, den du am schönsten findest mit einer Blume.

Station 9: Der kleine Summstein
Stecke vorsichtig deinen Kopf in das Loch, leg beide Hände an den Stein und brumm den tiefsten Ton, 
den du machen kannst. Dann summ den höchsten Ton. Was für  einen Unterschied kannst du in 
deinem Körper fühlen?

Station 10: Die Telefonanlage
An den beiden Trichtern der Telefonanlage sollte ein Kind stehen. Nun beginnt ihr das Spiel: „Ich 
packe meinen Koffer. Ich nehme mit: eine Zahnbürste.“ Dann ist Nr.2 dran: „Ich packe meinen Koffer. 
Ich nehme mit, eine Zahnbürste und ein Kuscheltier.“ Dann wieder Nr.1: „Ich packe meinen Koffer.  
Ich nehme mit, eine Zahnbürste, ein Kuscheltier und ein Pferd…“ und so weiter. 
Wie viele Sachen könnt ihr euch merken, bevor ihr in durcheinander kommt?

Station 11: Die Klangtrommel
Beim Drehen der Klangtrommel klingelt es leise. Könnt ihr zusammen ein Geräusch ohne Pause 
erzeugen und dafür sorgen, dass die Trommel nicht still steht (bis 40 zählen)?

Was passiert beim Drehen der Klangtrommel?

leises Klingeln wildes Rauschen  hartes Klappern

S v         r
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Station 12: Das Tanzglockenspiel
Probiert das Glockenspiel in Ruhe aus und hört ganz genau auf die Töne. 
Stellt euch so hin, dass ihr den Weg im Rücken habt. Unter welchem Quadrat 
befindet sich der niedrigste Ton? (= Lösungsbuchstabe) Könnt ihr auch den 
höchsten Ton finden?

Wenn ihr die Tafel am Rastplatz anschaut, könnt ihr auch herausfinden, 
wie sich hohe und niedrige Töne unterscheiden. Welcher Ton schwingt schneller?

Welches Tier macht die lauteren Töne?

die Heuschrecke der Vogel

K    M     

Station 13: Das Meeresrauschen
Auf dieser Scheibe könnt ihr Rieselgeräusche erzeugen, die sich wie Meeresrauschen anhören. Aber 
keine Sorge, ihr bekommt keine nassen Füße.
Versucht doch mal, eine ganz lange Welle hörbar zu machen. Die gibt es normalerweise an ganz 
flachen Stränden. Was müsst ihr dazu tun?

Wie könnt ihr zu zweit oder zu dritt einen Sturm entfesseln?

Lösungswort

Station: 7 8 11 12 12

4


